Présentation du plugin de premiers soins (Firt Aid plugin)

Le développement de logiciels consiste souvent en une bréve période d'excitation pure
pendant I'écriture de la majeure partie du code source, suivie d'une longue et redoutée
période de recherche de bugs et de correction. Ce schéma n'est pas différent lors de
I'écriture de plugins pour QGIS.

Parce que nous écrivons nous-méme des plugins QGIS, nous avons réfléchi a la fagon de
soulager la douleur de se débarrasser des bugs - et nous avons fini par créer le plugin
First Aid, maintenant disponible dans le référentiel officiel des plugins QGIS.

Il est destiné a étre un couteau suisse pour les développeurs de plugins QGIS, un outil qui
permet une inspection facile de tout code Python fonctionnant dans QGIS. Ceci est
important car cela peut potentiellement faire gagner beaucoup de temps aux
développeurs.

Combien de fois avez-vous fini par ajouter des instructions "print" dans le code pour savoir
ce qui n'allait pas dans votre code? Avec le plugin First Aid, cela ne devrait plus étre
nécessaire.

Gestionnaire d'erreurs

Alors laissez-moi vous expliquer ce que ¢a fait. Tout d'abord, il est livré avec un
gestionnaire d'erreur Python amélioré. Cela signifie que chaque fois qu'une erreur se
produit dans le code d'un plugin, une fenétre avec tous les détails apparait.

Auparavant, dans QGIS, vous pouviez seulement savoir quel était le type, le message et
la trace de pile de I'exception. Le plugin First Aid ajoute une vue de code source, une vue
de variables et méme une console Python intégrée dans laquelle vous pouvez inspecter
I'état du plugin au moment de I'erreur. Voici a quoi cela ressemble en action :

Capture d'écran du gestionnaire d'erreurs :

@ (@ Python Error Y & &
L ]
ProgrammingError
column "geomX" does not exist LINE 2: ST_AsText("geomX") AS geom, *
205 e
Traceback (mgst recgnt call laSt) 208 def do db_operations(self): N
do_db_operatlons [dlSCOVEI’yDlU... 207 if self.next_guery time is not None and self.next query_
perForm_search [discoveryplugi. B 208 # It's time to run a query
208 self.next guery time = None # Prevent this query f1
210 self.last _guery time = time.timel()
211 self.perform search () D
212 else:
213 # We're not performing a query, close the db conneci
214 if time.time() > =elf.last _query_time + self.db_idle
215 self.db conn = None
218 A
217 def perform search(self): W
Variables
v-self = <Discovery.discoveryplugin.DiscoveryPlugin instance at 0x7f7c844e3440=> H
last_query time = 1448213986.602693
search_line_edit = <PyQt4.QtGui.QLineEdit object at 0x7F7c844655a8>
scale_expr = u'1000'
>-query_dict = {'search_text" u'%pad%'}
db conn= <connection object at 0x7F7c784725a0; dsn: 'dbname=martin host=localhost
marker = <qgis._gui.QgsVertexMarker object at 0x7F7c844653e0=>
postgisschema = U'addresses’

iFace = <qqis._gui.Qgisinterface object at 0x7f7c9c1108a0=>



Débogueur

Cependant, les plugins ne générent pas toujours des erreurs qui peuvent étre interceptées
et gérées par QGIS. Le plus souvent, les plugins ne se comportent pas comme on s'y
attendrait. C'est ici que les gens ont I'habitude d'utiliser des débogueurs. Il existe des IDE
comme PyDev ou PyCharm - ou méme des outils autonomes comme Winpdb - qui
permettent aux développeurs de faire du débogage a distance. Fondamentalement, ils
peuvent se connecter a I'environnement Python dans QGIS et déboguer le code la-bas.
Personnellement, je n'ai jamais été un grand fan de cette approche et j'ai trouvé que le
débogage a distance était fastidieux a mettre en place et a utiliser.

Et essayer de déboguer quelque chose sur l'ordinateur d'un client est méme un plus grand
defi.

First Aid integre heureusement un débogueur dans l'environnement QGIS. Cela permet
aux développeurs d'ouvrir simplement la fenétre du débogueur, de charger des fichiers
Python, de définir des points d'arrét et tout est prét. Une fois que QGIS atteint une ligne
avec un point d'arrét, la fenétre du débogueur est activée et il est possible de parcourir le
code et d'inspecter les variables pour comprendre ce qui se passe dans le code.

Capture d'écran du débogueur :

¥ @ First Aid - Debugger Y & &
DX e » v R

nodetoolpy @ _init_ .py @

481 sel f.setMode| self.CaptureNone -
482
483 drag_layer = self.dragging.layer
484 drag_fid = self.dragging.fid
485 drag_vertex id = self.dragging.vertex_ id
A86 geom = QgsGeometry self.cached geometry for vertex self.dragging
AR7 self.cancel_vertex
488
489 adding_wvertex = False
490 if isinstance(drag_vertex id, tuple):

491 adding vertex = True
492 drag_vgrtex_id = drag_vertex_id[0 D_
493 :
494 | layer_point = self.match_to_layer_pointidrag layer, e.mapPoint( ), e.mapPointMatch
495
496 C
AQT if addina wortoy-

L g
Frames @ *  \ariables SEx
Traceback (most recent call last  Variables
cadCanvasPressEvent [node. .. adding_vertex = False
move_vertex [nodetoolpy:494] *| - drag fid= 769L

>-drag_layer = <qgis._core.QgsVectorlLayer object at 0x7fc¢
drag_vertex_id = 5
e= <qgis._guiQgsMapMouseEvent object at 0x7fc5 |,

4941

Ce qui est génial, c'est qu'une fois que I'exécution du code Python est arrétée, il est
possible de passer au code, de faire un pas en arriére, de sortir ou de courir vers le
curseur, comme dans n'importe quel autre débogueur. Il est également possible d'exécuter
des scripts personnalisés depuis la fenétre du débogueur. lls seront également exécutés
en mode débogage.

Le débogage est actif uniquement lorsque la fenétre du débogueur est toujours ouverte.
Pendant le débogage, il y a un surcroit de surcharge lors de I'exécution de tout code
Python (méme pour du code que vous n'avez pas l'intention de déboguer), il est donc
préférable de fermer le débogueur lorsque cela n'est pas nécessaire.



Le plugin nous a déja aidé a plusieurs reprises a identifier rapidement les problémes dans
les plugins. Cela dit, veuillez noter que le plugin est encore assez jeune et peut ne pas
fonctionner parfaitement dans tous les cas. Nous serions heureux d'entendre vos
commentaires. Tout probléme ou demande d'extraction sur GitHub serait grandement

apprécié !



