cere Risques et

DDTM du
Nord

Développement
Nord Picardie [ deslerritoires

Service
Urbanisme et
Connaissance
Territoriale

pour comprendre le présent et construire un avenir durable

\\11/,

Gestion et
Valorisation des
Données

Novembre 2011

Conception d'un plugin Python pour QGIS

Mise en ceuvre pratique et valorisation

E "
e,
Li

iberté » Egalité « Fraternité

REPUBLIQUE FRANGAISE

Ministére

de I'tcologie,

du Développement
durable,

des Transports

et du Logement




Maitrise d'ouvrage de I'étude : DDTM du Nord

Pilote de I'étude : Rémi BOREL

Références administratives
N° d'affaire : 10034763001

Historique des versions du document

Version Date Auteur Commentaires
1 27/10/11 Rémi BOREL
2
3
4

Chargé d'affaire pilote - Affaire suivie par

Tél : Rémi BOREL

Mél. Remi.Borel@developpement-durable.gouv.fr

Rédacteur

Rémi BOREL

Contributeurs

Jéréme DOUCHE
Aurélien AGUIRRE

Relecteurs
Frédéric LASSERON
Aurélien AGUIRRE

Visas techniques
Le chargé d'affaire pilote Le relecteur

La reproduction partielle ou intégrale de ce document est interdite sans accord préalable du CETE



Réalisation pratigue d'un plugin Python pour QGIS

Table des matiéres

T = INETOAUCHION.....eieeceieceeeee ettt 4
2 - L'emplacement des PlUGiNS........c.cevevereirieieieirieieeeeieeee e 5
2.1 - Le systeme de dépot d'extensions de QGIS..........cevevereuiiriereeiieieieeeee e 5
2.7 1. LINSIINALCUE T'CXEOIISIONS..........o.ooooe e 5

2.7.2. 1€ GOSHONNGIE T'EXICIISIONS. ... 7

2.2 - Emplacement dans le dossier « programmes » de QGIS..........cccoevririrrirrrreeeeeeeee e 8
2.3 - Emplacement dans le dossier UtiliSateUr............cevevevevieeieeeeeeecee e 9

3 - Les fichiers de base d'un plugin...........ccccoeivieeininieiiceceeeee e, 10
3.1 = Vue d'ensemble des fIChIers ... 10
3.2 - Le fichier d'iNitialiSatioN .......cceueiriiieeer e 12
3.3 = L3 €lasse PHINCIPAIE.......cueeiieeeeieeeeteceee ettt nans 13
3.4 = L'INterface graphiQUe.......ccc i 14
3.5 - L'interaction interface graphique / fonctionNalités..........cocovveieieieieieieicecceeeeceeee, 16

4 - Exemple : création d'un plugin de localisation a la commune................... 17
4.1 = ObJeCtifs AU PIUGIN.....oveveeeeeeeeeeeeecee ettt 17
4.2 - Préalable : I'encodage des Caratteres.........ocovuvivivirieiererereieieieieeie e 18
4.3 = L'INterface graphiQUe.......cccueuiiiiiiire et 19
4.4 - Le fichier d'initialisation, la classe principale et I'icONe .........cocoeveveieieveeiiceeee e 19
4.4.7. L8 FICHIOT GIIIUISGUON. ... 79
44213 ClASSC PITNCIDAIE. ... 79

443 ATCONC QU PIUGIN. ... 20

4.5 - Le fichier de fONCHIONS GMNEXES .........c.ciieiereiiiieieiieeeieteee et 21
4.6 = Le fichier d'INtEraCliONS .......ceueuevieieeicieier ettt 21
4.6.7. 1@ GOSHION TES EVEMIOITIENES. ... 22

4.6.2. La création des actions associees QUX GVENOIMICILS...............co.cveeeeeveeeeeeeeeeeeeeeeeees 22

5 - Diffusion d'un plugin, création d'un dépot..........cccoeivivreeeirieneieieeeienen, 23
5.1 = INETOAUCTION ..ottt 23
5.2 = Les fichiers 0DlIgatoires.......ccviuiuiiiiii e enaes 23
5.2.1. Le fichier XML des MEIGUONNEGES......................ccoooeeeoeeeeeoeieeeeeeeeeeeee e 24
5.2.2.L'archive ZIP U COMENU QU PIUGIN. ..o 25

CETE Nord-Picardie - RDT - 1GS - RB 2 Novembre 2071



Réalisation pratigue d'un plugin Python pour QGIS

5.3 = Les fichiers faCultatifS........coooiviiuiiieci e 26
5.3.7. POUr MEHTE €11 JOIME [0 XML..............oooooeeoeeoeoeoeeeeeeeeeeeeeeeee e 26

532 POUTN'GCCES VIG I'URL ... 27

6 - Annexe 1: Qt Designer et fichiers Python..........cccooveeieinininececieieeeee, 28
6.1 = INStallation de Qt DeSIGNET ......cviiiieieeeieee ettt 28
6.2 - Génération automatique de fichiers PYthoN ..........c.coeeveveveiiecceeeeceeee e, 28

7 - Annexe 2 : codes sources de I'exemple développé.........ccccoovveveierrenennee, 30
7.1 = L'INterface graphiqUe.........ooioieieieieieieee ettt eeaes 30
7.2 = Le fichier d'iNitialiSatioN.......c.coi et 32
7.3 - Le fichier de 13 classe PrinCiPale .........coeeueuriiiic s 33
7.4 - Le fichier des TONCHONS ..........c.oiiiieiccece ettt 34
7.5 = Le fichier d'INtEraCliONS .......coviueueieieiriccicteeee ettt 36

8 — BIDliOGraphie = SOUICES........c.cveveeirieiiieiisieeieeee et 38

CETE Nord-Picardie - RDT - 1GS - RB 3 Novembre 2071



Réalisation pratigue d'un plugin Python pour QGIS

1 - Introduction

Ce rapport a pour objectif de permettre a un utilisateur de QGIS de facilement mettre en ceuvre
un plugin Python dans QGIS. Certains pré-requis sont néanmoins nécessaires, mais pas
développés dans ce rapport : le langage Python, le détail de I'API QGIS et la librairie graphique
Qt pour Python.

Comme son nom l'indique, un plugin Python dans QGIS doit étre écrit et développé en Python.
Un plugin QGIS est I'équivalent d'un « MBX » pour Mapinfo ou d'une « ToolBox » pour ArcGIS.
C'est une extension de l'application qui permet de créer des nouvelles fonctionnalités, ou
d'assembler des fonctionnalités existantes. Dans ce document, le terme «extension» pourra
également étre utilisé afin de désigner le mot « plugin ».

Ce document s'articule en 4 parties principales :
* Ou se situent les plugins Python dans QGIS?
* Quels fichiers dois-je créer ? Existe-t-il des modeles ?
» Exemple de plugin simple pas a pas,
+ Comment diffuser et valoriser mon plugin.

Les pré-requis sont développés dans certaines références figurant en annexe. Quelques
recherches sur Internet peuvent également offrir de nombreux compléments. Moyennant une
bonne compréhension des principes et en adaptant certains codes existants, il est possible
d'arriver a produire des plugins sans pour autant étre un expert de Qt et Python. Il ne faut pas

hésiter a installer des plugins de contributeurs et examiner leur structure. Ce document ne
présente qu'une méthode de conception parmi d'autres.
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2 - L'emplacement des plugins

2.1 - Le systeme de dépo6t d'extensions de QGIS

Les plugins QGIS sont gérés par des systémes de «dépbts» d'extensions. A un dépdt
correspond une URL. A une URL est associé une série de plugin.

Plugin 1 : seuils de zoom

Plugin 2 : impression carte

Dépot
http://mondepot.com/plugins

Plugin n : géocodage a l'adresse

Remarqgue : la création de dépbts est détaillée en fin de document.

Dans QGIS, le menu extension permet de gérer ces dépbts:

L'installateur permet

Préférences m‘ Weckeur  Raster Aide de gérer les déthS, installer,
¥ Installateur d'extensions prthon W' mettre a jOUT et
= é(:’ @estionnaire d'extensions A désinstaller des extensions
ol A ook Pthen 2l
; finalyse de terrain basé sur les rasters + [
] @ :% Analyses b \
& gz::::;m : — Le gestionnaire permet
: d'activer ou désactiver
Hteihe ' des extensions dans QGIS
elis k
Georeferencer ¥

2.1.1. linstallateur d'extensions

L'installateur d'extensions contient deux parties principales:
* la consultation des plugins disponibles sur les dépéts,
* la gestion des dépbdts.

Novembre 2071
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{3 Installateur d'extension python pour QGIS - 86 plugins available - |EI|1|
Extensions | Dépdts | Options |
Fi|Liste des extensions disponibles et installésl Tout les depits || bout les statuts |~
-
e a jour disponible Contour pl 0.7.3 - 0.9.0 Trace contour lines and filled contours from irrs
non installé Export To MySQL 0.1 Quantum GIS plugin ko export its geometry inka MySGL
non installé MumericalDigitize 0.1.2 Digitize with just the keyboard
non installé Select Features of visible layers 0.3 Select Features of visible layers by rectangle
non inskallé SLD Export 0.0.1 Creates an SLD file using vector skyle
non installé CSLayer 0.0.1 Plugin for Fast access to cadastral surveying layers,
non installé HomeRange_plugin 21.8 Kernel, MMCH and MCP calculation with R functions, Re
non inskallé Image show or hide 05 Show or hide image From vector layer with attribute pal
non installé Image Boundary 0.9 Create a vector layer with boundary of all georeferenc
non installé Openlayers Overview 0.1.7 Show area of map in browser with openlayersigoogle r
non installé SurveyTools 0.0.4 ‘iery experimental. .. Proof of concept,
non inskallé Zoom ko Poink 1.1 Zooms the map canvas ko a coordinate you specify, Yo
non installé Tulkiview 0.6.5 This plugin allows analysis of mulki temporal and mulkiy
non installé RGE Composition 04.2 Adds a_"Add RGE Composition"_to the_layers e, Wl
| |
Tout mettre 3 jour Mise & jour de |'extension Désinstaller 'extension
Aide Lextension va tre instalée dans ~/.qois/python/plugins Fermer

L'onglet de consultation permet de visualiser rapidement quels plugins sont installés, ceux qui
bénéficient d'une mise a jour. L'installation d'un nouveau plugin se fait simplement en cliquant sur
« Installer I'extension ».

{} Installateur d'extension python pour DGIS - 86 plugins available = |EI|_)£|

| Extensions | Dépéts | Optians |

| ¥

Skatut Mo | LRL

connecté i CETE Mord Picardie - Dépot plugins QGIS http:/f172.16.50,1 plugins_qggis!
connecté MEDDTL dépat http: fipiece-jointe-carto, developpement-durable. gouw. Fr/MATO02/ QGIS/ pluginsfplugins , soml
connecté QGIS Contributed Repositary http: fipyagis. orgfrepofcontributed

connecté CatAIS Repository htkp: fwnane, catais, orgfqgis/plugins. saml
connectd  QGIS Official Repository http: fipyagis. orgfrepofofficial

2

| Ajouter un dépdts-tiers d'extension 4 la liste | Ajouker., Editer;, | | Effacer l

Aide: | L'extension va &tre installée dans ~f.qgis{python/plugins Fermer

L'onglet de gestion des dépobts permet de renseigner / supprimer / désactiver des dépbéts. Il s'agit
de déclarer une URL (le dépbt) et lui donner un nom. Sur l'image ci-dessus, on voit les dépbts
actifs et connectés en vert, et les dépbts désactivés en gris.

Les principaux dépbts sont :
* Le dépbt officiel de QGIS : http://pyqqis.org/repo/official
* Le dépbt « contributeur » de QGIS : http:/pyqgis.org/repo/contributed

Remargue : penser a vérifier la configuration du proxy dans les préférences générales de QGIS.
Cela est important pour pouvoir se connecter a des dépdts qui peuvent étre sur Intranet et
Internet.
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2.1.2. le gestionnaire d'extensions

i} QGIS Gestionnaire des extensions

21

Eiltrer [

Pour activer [ désactiver une extension, cliquez dans la baite & cocher ou sur la description

o Extension de déplacement

|| E_ ﬁ Gére le déplacement automatigue des points gui se superposent

©_ Extension de graphes routiers

%] E_ [" Résout le probléme du chemin le plus court.

1573 Extension de requéte spatiale

\J/7 Extension permettant de faire des requétes spatiales sur des couches vectorielles
Fléche du Nord
Affiche une sur la carke une Fléche indiquant le nord

GRASS
x| ﬂ Couche GRASS
GdalTools {(¥ersion 1.2.26)

n Integrate gdal tools into ggis
GeoRaster Spatial Oracle

g

REpertoire des extensions | CPROGRA~1QUANTL~1appsqgis/plugins

l

Ok

] [iélectionner tout] [EFFacer tout ] [ Cancel ]

Une fois un plugin installé via l'installateur d'extensions, le gestionnaire d'extensions permet de
l'activer ou non dans QGIS. L'interface graphique proposée permet de visualiser les plugins

disponibles sous forme de liste avec une information synthétique : logo, titre et sous titre.

Quand un plugin est activé (case cochée), les menus et barres d'outils correspondant sont créés

dans l'interface graphique de QGIS. Cf image ci-dessous:

€ Quantum GIS 1.7.0-Wroclaw

Fichier Editer Wue Couche Préférences | Exbension | Wecteur Raster  Aide

w & Q W Installateur d'extensions pythan
ﬂ “ “—ﬁ ' i'? Gestionnaire d'extensions
b Divey EH v

Couches @

Console Python

Analyses

Contour

Dxf2Shp

ez

Génreférancer

Gps

Graphes Routiers
GRASS
Interpolation
MapServer Expart...
Menu kest autoé
Cutils cadastre
Requéte Spatiale
Saisie de coordonnées
Spit

Table

CETE Nord-Picardie - RDT - 1GS - RB
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BEERERT S, S

@ Etiquette de Copyright

Gestionnaire des midensions.

pur activer | disactiver une extenagicue: dans a boke & cocher ou s s deseription
- Eutension de grag i =

f Eeoe

i Riépertore des extensions : CfPROGRA1JOUANTL{apes g plugns
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2.2 - Emplacement dans le dossier « programmes » de QGIS

Les plugins QGIS sont constitués d'un ensemble de fichiers — dont leur contenu sera détaillé par
la suite. A chaque démarrage de QGIS, ces fichiers sont chargés afin d'étre disponibles dans
l'application. C'est ce que l'on constate lors des étapes «Démarrage de python» et
« Reconstitution des extensions chargées» du lancement de QGIS.

Les extensions « obligatoires » et théoriguement non modifiables de QGIS sont localisées dans
le dossier d'installation du logiciel (ex: Program Files pour Windows).

La copie d'écran ci-dessous montre I'emplacement de ces plugins:

=
Fichier  Edition Affichage Faworis  Outils 7 | l';'
GPrécédente - \_/J ™ lj? P ) Rechercher H Dossiers E'
Adresse I@ Ci\Program FilesiQuantum GIS Wroclaw)appsiqgisipythoniplugins j Ok
Dassiers X | Mom =
1) icons ;I @FTdoolls I
) images |)adalTonls
) plugins |Zimapserver_export
El ) python Golsm. natal
= _} ) plugin_installer
1) FTodls

| GdalTools
I2) mapserver_export
I osm
13 plugin_installer
I5) pyspatialite
12 qgis

;|;|<I | i

|0 octets | J Poste de travail Y

<

|5 objet(s) (Espace disque disponible @ 27.3 Go)

On remarque le dossier « plugin_installer » qui n'est autre que le plugin permettant de gérer les
plugins dans QGIS! Certains autres plugins indispensables comme GdalTools ou fTools sont

également dans ce dossier.

Remarque : il est déconseillé de modifier ce répertoire, car cela peut affecter la stabilité de QGIS.
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2.3 - Emplacement dans le dossier utilisateur

Les plugins téléchargés via le gestionnaire d'extensions ne sont heureusement pas installés dans
le dossier «programmes » de QGIS, mais dans un répertoire utilisateur. L'installateur
d'extensions rappelle d'ailleurs cet emplacement (cf ci-dessous) :

I sLdne CAURINNREY U [§1N 1.1 FARN]
non installé Tultiview 0.6.5 This B
[4] | (1]

Taut mettre & jour [Installer,l’Mettre 4 jour l'extension ] [Désinstaller [lextension I
L'extension va étre installée dans ~/.qgis/pythonplugins

Le caractére « ~ » signifie « dossier utilisateur ». Sous Windows, il se situe dans « Documents
and Settings ». Sous Linux dans «/home ».

La copie d'écran ci-dessous donne un apercu de ce dossier sous Windows.

—ioix
Fichier  Edition  &ffichage  Favaoris  Qukils 2 | a‘
@ Précédente - \_J ™ I? | / ) Rechercher h-: Dossiers '

Adresse l-j Ci\Documents and SettingsiBorelRY. qgistpythontplugins j OK
Dossiers x lﬁlom =
{3) DESCRIFT 2] Qentowr
= | 2) Documents and Settings h_‘jlocal.lsatlon_commune
[# ) Administrateur Ii:jproﬁletool
E 3 all Ussrs ?;‘_‘_‘jtablemanager
= ) Borel ) Test_Auto
13 analysen.6 il
I3 . argouml
B 2 dbwis
= £ . designer
1 idlerc
= 23 matplotlib
B ) iagis
() cache
E 153 python
= |9 plugins
IC3) contour
15} Incalisation_commune
I2) profiletool
|53 tablemanager
I5) Tesk_aAuto
F P2 SrmilaRack =
< | LIJ 4] | i
5 ohjet(s) (Espace disque disporible : 27,3 Go) |D ockeks | d Poste de travail 7
Chaque sous-dossier représente une extension.
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3 - Les fichiers de base d'un plugin

3.1 - Vue d'ensemble des fichiers

Comme il l'a été décrit précédemment, un plugin n'est en fait qu'un dossier dans une
arborescence, que ce soit dans le dossier programmes ou le dossier utilisateur. Ce dossier
contient plusieurs fichiers permettant d'afficher et d'utiliser le plugin dans QGIS. Ci-dessous un
exemple avec le plugin « Contour » disponible sur le dépét « contributeurs QGIS » :

(I -1l 2l
Fichier  Edition  &ffichage  Faworis  Outils 2 ‘ .’,’ B
() precsderte = ) - | | - Rechercher || Dossiers ‘- Vectar layer [testé_oits -
Adresse I;} CilDocuments and Settings\BorelRY, gaisipythontpluginsicontour j QK Data field | id s
Dassiers X | Mom =
A init__.py
[ = —nit__.
@ g 'd‘atrc‘ i [ Contouring
10 matplati e
-
B 3 ags ] cortour.prg ® contour ines filed contours both
B B cache A conbaur .oy -
® |
= @ oy | Benarin o . )
B 3 |1
B ) plugins =] contour_dialog.png Min 20000 = |18.8889
= 2 FrmContour.py S A cci)
13 ‘contour Max 7E.0000 |5 | 35.7778
P E frmContour.pyc 44,2022
I2) localisation_commune - .
& prafistool [7) Frmnccontour.ui Extend |neither | = | |52 6667
i e | index. html 611111 E
¢ () tablemanager fia el Wethod [Equal | = | ea.5555
1) Test_Auto :
£ SmilsBack E resoUrCes.pye ot
B I\u'irtuaIBux =l resources.are P
& ;\ppli:atiun B P tesolrces_ro.py Layer name | kesté_oints_id
; e
[ () Bureau [ TRt RLICiE Label precision |4 [
| [# |Z) CodeByDesign | g
4 » 4 »
- — LA : | _ 2 | o ose Helo
‘15 ohiet(s) (Espace disque disponible : 27,3 Ga) [272Kn | J Poste de travail 4 Z

Vision du plugin dans l'arborescence Vision du plugin dans QGIé

Afin de fonctionner, le plugin doit étre constitué de quelques fichiers obligatoires, répondant a des
contraintes de contenu et de nommage. |l existe a [ladresse suivante:
http://www.dimitrisk.gr/qgis/creator/ un outil gratuit permettant de générer le squelette d'un plugin

sans fonctionnalité.

Voici les fichiers générés par cet outil avec les parametres suivants :

Create plugin skeleton files

Class narme  |PremietPlugin
Shaort title IMDn premier plugin 7 Ham = I Taile | Type
: : T 2 Ko  Python File
Plugin sans fonctionnalite sko 1 PG
Description 0 image
(=] Makefile 1Ko Fichier
: : ~ PremigrPlugin, 3Ko Python File
plugin version IU.1 ) g_ I:_'y ¥ .
o . 7 PremierPluginDialog. py Z ko Pvthon File
Minimum QGIS version I1 0 A yresources.py £Ko  Pythan File
Text of the menu item |Menu du premier plugin resources.qrc 1Ko Fichier QRC
AuthorCompany name |Rémi Borel- CETE anmle b Ul Premieogin. gy 2ka Python File
) s . . U Ui_PremierPlugin.ui 2 Ko Fichier LI
Ermail address Imall@mall.cum

Pour faire fonctionner ce plugin dans QGIS, on peut copier le dossier «PremierPlugin » dans le
répertoire utilisateur des plugins.
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Au redémarrage de QGIS, ce nouveau plugin sera disponible dans le gestionnaire d'extensions.
En le sélectionnant, il devient actif dans QGIS:

€ QGIS Gestionnaire des extensions ﬂil

Filtrer Ipre| |

Pour activer | désactiver une extension, cliquez dans la bofte & cocher ou sur la description

B - Mon premier plugin {Version 0.1)
x L.\J ? Plugin sans Fonctionnalité

Répertoire des extensions : CifPROGRA~1fQUANTLU~1{apps/qgis/plugins

Selectionner bout EFffacer tout Cancel

 Quantum GIS 1.7.0-Wroclaw

Fichier Editer Vus Couche  Préférences |Extension | Yecteur Rastsr  Alds

" T Installateur destensions pythan = g g 1 &
g é—' .“ml m m ‘j !(\' Gestionnaire d'extensions nﬁ‘ m dzb E mﬂ E %i m ® g K % - \@ - @ (9
| Trgy (D88 S 4 » ERE L P - IR ) e y 6
Analyse de terrain basé sur les rasters ¥
B st : 21
Contour * )
Décorations

Dxf2shp

Vi

Géoréférencer

Gps

Graphes Routiers
GRASS
Interpalation
MapServer Export. .

Menu du premist plugin u Menu du premier nliinin
Outils cadastre
Requéte Spatiale
Saisie de coordonnées | Can(‘e‘\ ;

Spit
Table

Remargue : il est possible que ce plugin factice ne fonctionne pas aussi bien que ci-dessus:
erreurs, pas d’icbne, lancement impossible. Tous ces paramétrages seront détaillés par la suite.

Les fichiers indispensables au fonctionnement d'un plugin sont les suivants:
« _ init__.py: c'estle fichier d'initialisation du plugin,
* PremierPlugin.py : la classe principale du plugin. Elle donne les emplacements ou
doivent étre implantés les boutons et barres d'outils dans QGIS,
» Ui_PremierPlugin.py/ui : les fichiers permettant de « dessiner » l'interface graphique,
* PremierPluginDialog.py : le fichier gérant les interactions entre les outils graphiques
(boutons, menus déroulants, etc.) et les actions associées a ces outils.

On peut trouver d'autres fichiers facultatifs, mais donnant un meilleur rendu au plugin:
* icon.png : le logo du plugin,
* ressources.py/grc : la compilation du logo en langage Python,
* un fichier Python de fonctions spécifiques (conversion, formatage, .etc.),
+ éventuellement des fichiers html pour gérer l'aide.

Important: La séparation des différents fichiers du Plugin permet de gérer les aspects
fonctionnels et graphiques de maniére séparée. Concrétement, il est possible de travailler sur de
nouvelles fonctionnalités sans modifier l'interface graphique. A l'inverse, il est possible de modifier
l'interface graphique sans que cela n'aie de répercutions sur les fonctionnalités.

Le contenu et les liens entre ces fichiers est décliné dans les paragraphes suivants.
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3.2 - Le fichier d'initialisation

Le fichier d'initialisation doit contenir obligatoirement les fonctions écrites ci-dessous, en
respectant la casse :

def name():
return "Mon premier plugin”
def description():
return "Plugin sans fonctionnalité"
def version():
return "Version 0.1"
def authorName():
return "Nom de l'auteur"
def qgisMinimumVersion ():
return "1.0"
def classFactory (iface):
from PremierPlugin import PremierPlugin
return PremierPlugin (iface)

Les chaines de caracteres retournées par ces fonctions sont destinées a étre affichées dans le
gestionnaire d'extensions. Il faut absolument bien les renseigner car la lisibilité et la
compréhension du plugin en dépendent.

{} Installateur d'extension python pour QGIS - 86 plugins available = |EI|1|

Extensions | Dépdts | Opfions |

£} QGIS Gestionnaire des extensions

Filtre : | pre Tout les dépdts | ¥ toutles statuts | Filtrer [rem
Skakut Mom ‘ersian Diescription Pour activer [ désactiver une extension, diquez dans la boi
non installé  Improved Polygon Capturing 1.0.1 Add linesegments with predefined length while digitizi s Mon premier plugin (Yersion 0.1}
noninstallé  Coordinate Systems Updater 0.2,1 Update coordinate system references of QGIS from d x| LnJ Plugin sans Fonctionnalité

Iron installé  MapfishirL 1.0 This kool generates a XML document that represents

iinstalle Mon premier plugi 0.1 lugin sans Fonctionnalike

KN |
N N . Répertoire des extensions ;  JPROGRA~1 /QUANTUR1 /5
Tout: metke & jour; [Installer,l’Mettre 2 jour l'extension | | Désinstaller I'extension -
oK E
Aide L'extension va étre installée dans ~/.qgis/python/plugins Fermer

Vu du plugin « Mon premier plugin » dans l'installateur et le gestionnaire d'extensions

De maniere assez logique :
* Lafonction « name » donne le nom du plugin,
* Lafonction « description » en donne la description,
* Lafonction « version » en donne la version,
+ Lafonction « ggisMinimumVersion » donne la version minimale de QGIS a utiliser,
+ La fonction « classFactory » appelle la classe principale du plugin. Le nom de la classe

principale du plugin doit y apparaitre. Si possible, ce nom doit étre repris dans le nom du
fichier Python (ici PremierPlugin.py).
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3.3 - La classe principale

Dans notre exemple, la classe principale «PremierPlugin» se situe dans le ficher
PremierPlugin.py. Les lignes de code ci-dessous décrivent pas a pas le contenu de ce fichier et
de cette classe:

# Import des librairies Qt (pour I'interface graphique)

from PyQt4.QtCore import *

from PyQt4.QtGui import *

from qgis.core import *

# Import des ressources nécessaires (images)

import resources

#. Import de la classe gérant les interactions interface graphique / fonctionnalités (voir plus loin)
from PremierPluginDialog import PremierPluginDialog

# Début de la classe principale du plugin
class PremierPlugin:

def __init__ (self, iface): # Méthode obligatoire d'initialisation de la classe
# L'objet iface est une instance de la classe QgisInterface de |'APT QGIS
self.iface = iface # Code d laisser tel quel

def initGui(self): # Méthode intégrant le plugin & QGIS depuis le gestionnaire d'extensions
# Création de |'icone qui, une fois cliquée, ouvrira I'interface graphique du plugin
self.action = QAction (QIcon(":/plugins/PremierPlugin/icon.png" )\
"Titre de I'icone" , self.iface.mainWindow())
# Ligne qui lance le plugin (méthode « run ») au moment du clic (cf remarque ci-apres)
QObject.connect(self.action, SIGNAL(“triggered()" ), self.run)

# Ajout de |'icbne dans le menu « Nom du menu » et dans la barre d'outils
self.iface.addToolBarlcon (self.action)
self.iface.addPluginToMenu ("&Nom du menu" , self.action)

def unload(self): # Méthode enlevant les références au plugin dans QGIS
# Suppression de |'icdne dans le menu « Nom du menu » et dans la barre d'outils
self.iface.removePluginMenu ("&Nom du menu" ,self.action)
self.iface.removeToolBarlcon (self.action)

def run(self): # Méthode ouvrant |'interface graphique du plugin
# Ouverture de la classe gérant les interactions interface graphique / fonctionnalités (voir plus loin)
dlg = PremierPluginDialog()
# Afficher |'interface graphique
dlg.show()
result = dlg.exec_()
# Regarde si le bouton OK a été pressé
if result ==
pass # Si c'est le cas, mettre ici le code donnant des fonctionnalités au plugin ...
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De par la structure du fichier ci-dessus, on remarque qu'il est trés aisé de modifier le nom des
menus, de créer plusieurs icobnes dans un méme menu, chaque icéne ayant une fonctionnalité

spécifique.

La ligne « QObject.connect(self.action, SIGNAL("triggered()"), self.run)» ci-dessus signifie que
lorsque l'objet action (I'icbne) est déclenché, la méthode run est lancée. Ceci est une déclinaison
particuliere des signaux et slots propres a Qt. Ces signaux et slots permettent d'associer des
actions a des événements. lIs seront largement utilisés et détaillés dans les parties suivantes.

3.4 - L'interface graphique

Dans un plugin Python pour QGIS, la partie la plus simple a concevoir est l'interface graphique
en tant que telle : les boutons, les éléments de formulaire, les listes déroulantes, etc. Pour cela, il
est possible d'utiliser I'outil Qt Designer ou Qt Creator'.

B Qt Designer 1ol
Fichier Edition Formulaire  Affichage Configuration Fendtre Aide
1D & BT [ B S ey
Boits de widast 8 x Inspecteur dobjet 8 x
[Fits B Prafile - profilebase.ui* S [cosss =
R S AT e A SO o S L
= Layouts " Profile | Statistics Setup | About | B.Eﬁﬁﬁleaase ﬁ]D]‘a"Dsa X
= vertical Layout - ens e Qb
I || [ e e e e R | H S Lt e et ey (| <5ans nom > Bl Spacer
M Horeontal Loy | R e e e e e ] <sans nam B Spacer
B o Lavout i :utPDF % QPus:BuN'
& A uEPrint g
3 FormLayout
a ke | G S e e s e e e s e — T
[ed] Horizontsl Spacer E -
Filtre g =
B vertical spacer kd %
= i tabitidget : Qlabitidget
(2] Push Button Bl valewr =
QObje
@ o - objectName |tabiWidgst
(@ Radio Button Qwidge
B checkBox e RESCEI enabled Icd
o E-geometry |[(9, 8), 557 x 464] |
Command Link Buttan .
""" Editeur de signaux et slots 8 x
Button Box
g Teem waws‘a\nmemasem ______ 9 = ‘
[ ustview Encttar '+ [pardl Receveur [
e i buttorBax eceptedl) ProfileBase
e buttonBos siected() ProfileBase
Table View
Calumn Yiew
= Ttem Widgetd (Them-Based)
[ st wicger SoveasPor | Sat w56 | e
S s widget bo—
5] rable widget
] Contaners
(=] roup Box 4| | i
7l Seeril e Editeur de siandu... [ Editewr .. | Explorateurdere .
Z

Zone de sélection

des objets de
I'interface
graphique

v

Zone de création
graphique de l'interface

Zone de gestion des

Apercu de la fenétre principale de Qt Designer

1 Cfen annexe pour l'installation de Qt Designer et la génération automatique de script Python
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La création de l'interface graphique ne demande aucune compétence en programmation. Qt
Designer enregistre le formulaire dans un fichier ayant une extension «ui », un simple fichier
XML. Ce fichier « ui» peut ensuite étre converti automatiquement en code Python via une
application en ligne de commande *.

Comme cela est écrit plus haut, il est possible de modifier son interface graphique sans pour
autant que cela altére négativement les fonctionnalités. Il suffit pour cela de re-générer le fichier
« py » a chaque fois que le fichier « ui » est modifié.

Remarque 1 : traditionnellement, le nom du fichier de l'interface graphique est «Ui_» suivi du
nom de la classe principale du Plugin. Pour I'exemple courant: Ui_PremierPlugin.py/ui

Remarque 2 : le nom de la classe « mere » QDialog dans Qt Designer doit étre celui de la classe
principale de notre Plugin.

6o oo - LS

Inspecteur d'objet (4

Objet Ic\asse I;l
E}! PremierPlugin - Qlialag
- buttonBox QDialogButtonBox
El
Editeur de proprigkés & X N0m de |a
[Fitre g = classe
% PremierPlug PremierPlug | PremierPlugin ; QDialog du QD'aIOg

Propriété Valdfr
L .
bjectMame |PremierPlugin + ICl .

o « PremierPlugin »

i enabled I

- try | [(0, O), 435 = 300]

X 0

Remarque 3 : veiller a nommer clairement tous les objets de l'interface graphique. Ne pas utiliser
le nommage par défaut qui donne un nom identique a tous les objets a I'exception d'un numéro.
Donner des noms « francgais », méme s'ils sont longs, car ils vont devoir étre appelés dans le
fichier d'interactions.

Il est plus facile de faire la différence entre case_a cocher_shp , case_a cocher tab et
case_a_cocher_kml qu'entre checkBox_1 , checkBox_2 et checkBox_3 .
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3.5 - L'interaction interface graphique / fonctionnalités

Le fichier d'interactions interface graphique / fonctionnalités permet d'associer des actions a des
événements se produisant dans l'interface graphique. C'est le principe des formulaires.

Le fichier minimal, généré automatiqguement pour l'outil en ligne? ressemble a ceci :

# chargement des modules Qt génériques

from PyQt4 import QtCore, QtGui

# chargement du fichier d'interface graphique créé a |'étape précédente.
from Ui_PremierPlugin import Ui_PremierPlugin

# creation de la boite de dialogue, appelée dans la méthode Run de la Classe principale (PremierPlugin.py)
class PremierPluginDialog (QtGui.QDialog):
def __ init__ (self):
QtGui.QDialog.__init__ (self)
# Appel de la classe créée dans Qt Designer, importée en début de fichie
self.ui = Ui_PremierPlugin ()
self.ui.setupUi(self)

La classe PremierPluginDialog ci-dessus est réduite au strict minimum car l'interface graphique
par défaut ne contient que les boutons «OK » et «annuler ». Dans la méthode d'initialisation
__init__ il est possible d'ajouter les éléments suivants :

» |'appel a des fonctions extérieures contenues dans un fichier Python annexe,

+ |'appel de I'API QGIS. C'est important pour interagir avec la fenétre carte par exemple,

* les signaux et slots Qt, qui permettent d'appeler des fonctions lors d'événements.

La section suivante détaille concretement la maniére de mettre en ceuvre ces principes.

2 Cf bibliographie
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4 - Exemple : création d'un plugin de
localisation a la commune

4.1 - Objectifs du plugin

Pour cet exemple, nous allons construire un plugin de localisation a la commune ayant deux
fonctionnalités :

¢ identification d'une commune par son code INSEE,

* identification d'une commune par son nom.
Lorsqu'une commune est identifiée, la fenétre carte de QGIS doit se centrer sur la commune
choisie.
Le plugin doit étre accessible dans la barre de menus et la barre d'outils.

Pour cela, il est nécessaire de disposer d'une source de données. Plusieurs méthodes sont
possibles :

» disposer d'un fichier texte lu au lancement du Plugin puis mis en mémoire,

* lire dans un fichier Shape communal,

 interroger un serveur de base de données’.

Pour cet exemple, nous allons travailler avec un fichier texte structuré au format tableur (CSV) et
contenant les colonnes suivantes: code INSEE, nom de commune sans casse, xmin, ymin, xmax
et ymax. Les deux premieres colonnes permettent d'interroger les communes. Les 4 derniéres
permettent d'accéder a leur emprise.

"59001";"4BANCOURT"; 713154, 7014138; 716629, 7016757
"59002";"4BSCOMN"; 719393; 7024035, 723273, 7027559
"50003";"4lBES"; 775732, 7013387, 780222; 7017637
"59004";"alx"; 719584, 7043298, 723908, 7045694

"E9005"; "aLLEMMES LES MARAIS";694836; 7047264, 697503, 7051256
"59006"; "aMFROIPRET"; 751615, 7019181, 753712,7021399

"E9007"; "aNHIERS"; 710106; 7033001; 711794, 7035060

"59008"; "ANICHE"; 716844; 7024069, 720021; 7027671

"59009"; "YILLENEUYE D ASCQ"; 708198, 7055791, 714749, 7064040
"59010"; "ANNEUX", 707222, 7005011, 710399, 7007746

Exemple de contenu du fichier CSV communal (10 premiéres lignes)

Le nom de la classe principale de notre plugin sera LocalisateurCommune . Il faut donc créer
un dossier du méme nom dans le répertoire des plugins QGIS (cf § 2.3).

=T

Fichier Edition  Affichage  Faworis  outls 7 | "

QPrécédente ML =7 B ? /-k:Rechercher i Diossiers m'

Adresss [ C:\Documents and SettingsiBorelRY.qgisipythontpluginsiLocalisateurCommune = B ox

Dossiers x | _MNom =~

= 3 python ﬁg'hsteicommunes.csv

= 2 plugins
() conkour —
(8] | ocslisateurCommune
|2 localisation_commune
|20 PremierPlugin

|2 profiletaal
() tablemanager
12 .SmileBook 2
< | ;I_I 4 | I
2 ohiet(s) (Espace disqus disponible : 27.7 Go) [ |'J Poste de travai 4

On dispose dans ce répertoire le fichiers de communes.

3 Le module psycopg2 de Python permet de communiquer avec un serveur PostgreSQL
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4.2 - Préalable : I'encodage des caracteres

Afin d'éviter des problemes d'affichage des caractéres accentués, il est nécessaire de définir
I'encodage de chaque fichier Python. Pour cela, il faut:

» éditer le fichier « py » dans I'encodage voulu,

* mettre dans la toute premiére ligne du fichier cet encodage.

Pour des raisons d'universalité, il est conseillé d'utilisé I'encodage UTF-8. Celui-ci est géré par
des éditeurs de texte comme SciTe ou Notepad++.

La premiére ligne de chaque fichier est alors :
#coding: utf-8

S'il reste quelques erreurs a l'affichage, comme par exemple un « A© » a la place d'un «é », il
reste la solution de rajouter un «u » devant la chaine de caractéres. Par exemple:
machaine = "Donner a voir"

devient
machaine = u"Donner a voir"

Cette remarque est valable pour les versions 2.x de Python. En version 3, les fichiers «py »
doivent étre obligatoirement codés en UTF-8. Actuellement, QGIS 1.7..0 fonctionne avec la
version 2.5.

4.3 - L'interface graphique

Lancer Qt Designer et essayer' de dessiner l'interface graphique, avec les noms d'objets et la
forme tels que ci-dessous. L'enregistrer sous le nom Ui_LocalisateurCommune.ui dans le

dossier précédemment créé.

=8 Localisabeur Commune CiDialog
= [l gpb_insee =] oGroupBox
?""btn_insee =] QPushEutton
....................................... “Ine_insee &1 OlineEdit
""""""""""""" = 1] gpb_nem =] CiSpoupBo
_____ %----htn_nom =] QPushButton
""" “Ine_nam B QLineEdit
- |bl_commune_trouvee_fixe > Qlabel
------------------------------- - |bl_commune_trauvee_variable L) QlLabel
- sek_de_boutons_caches E‘ GhialogButkonBox

Vue de l'interface .‘c-]-r'aphique et de ses objets

L'interface graphique se compose de trois parties: d'une part les zones de recherche par code
INSEE et par nom, comportant toutes deux un édition de ligne et un bouton rechercher. D'autre
part, la zone inférieure, montrant a I'utilisateur le résultat de la recherche.

Comme indiqué dans la section 3, les noms ont été choisis de maniere a étre facilement
repérables dans linterface. De plus, le nom de la classe principale QDialog est bien
LocalisateurCommune

Remarque: quand le fichier « ui » est prét, penser a le convertir en « py » via l'utilitaire pyuic4 (cf
annexe 1).

4 Sibesoin, le code source de cette interface est disponible en annexe 2 ...
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4.4 - Le fichier d'initialisation, la classe principale et l'icone

4.4.7. e fichier d'initialisation

Le fichier d'initialisation doit s'appeler __init__.py . Il est important de rappeler que les
fonctions présentes dans ce fichier sont obligatoires car elles permettent de référencer le plugin
au démarrage de QGIS.

Penser a bien écrire le nom de la classe principale dans la fonctionclassFactory

4.4.2. La classe principale

Pour des raisons de facilité de lecture, la classe principale doit porter le nom du dossier dans
lequel est rangé le plugin. Le fichier Python contenant cette classe principale doit lui aussi porter
ce nom. Ici, c'est LocalisateurCommune.py

Le contenu de ce fichier est calqué sur le modéle présenté dans la section 3.
4.4.3. ['icone du plugin

Pour l'instant, la seule référence a l'icbne qui doit étre affichée dans QGIS figure dans la ligne:
Qaction(Qlcon(":/plugins/LocalisateurCommune/icon.p ng"), ....

du fichier de la classe principale.

Ceci n'est pas suffisant pour charger cette image, car QGIS a besoin de les « compiler » pour les
utiliser. Pour cela, il faut créer un fichier « grc ». Ce dernier fait référence a toutes les ressources
externes a compiler. Il est structuré comme un fichier XML. La compilation de ces ressources est
possible grace a I'utilitaire pyrcc4 °. Celui-ci est disponible au méme niveau que pyuic4.

Le fichier « grc » faisant référence a cette ressource icon.png est le suivant:

<RCC>
<gresource prefix="/plugins/LocalisateurCommune" >
<file>icon.png/file>
</gresource>
</RCC>

A condition que l'icbne existe (format PNG de 24px de coté) et qu'elle soit localisée dans le
dossier du plugin, la commande :

pyrcc4 -o resources.py resources.qrc

générera le fichier resources.py dont QGIS a besoin pour afficher l'icbne.

5 Cfannexe 1 pour voir comment avoir acces a pyrcc4 et pyuic4
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4.5 - Le fichier de fonctions annexes

A ce stade, le plugin peut s'afficher dans QGIS, mais ne propose toujours pas de fonctionnalités.
Il s'agit juste d'une interface graphique dont les deux boutons «Rechercher» sont inactifs.
Certaines fonctionnalités doivent étre développées, dont certaines completement indépendantes
de QGIS ou de notre interface graphique. Nous allons créer ici un fichier spécifique de fonctions.
Ceci présente les avantages de pouvoir :

» facilement réutiliser ces fonctions dans d'autres projets,
« faire évoluer les fonctionnalités sans toucher aux autres fichiers,
» faire évoluer l'interface sans toucher au fichier de fonctions.

Dans le cas précis de notre plugin, les fonctions indépendantes pressenties sont:

Fonctionnalité Parameétres en entrée Valeurs en sortie
Ouvrir le fichier CSV des Le nom du fichier CSV Un tableau associatif
communes pour le mettre en (dictionnaire) avec comme clé
mémoire le code INSEE
Recherche une commune via |Code INSEE Code INSEE
un code INSEE
Recherche une commune via |Chaine de caractéres Code INSEE
un nom
Donner les informations Code INSEE Tableau d'informations sur la
constituant une commune commune

Ces fonctions peuvent étre testées en dehors de QGIS puisqu'elles sont en écrites Python
« pur ». Une fois gqu'elles ont été éprouvées, il est possible de les lier a l'interface graphique.

Toutes ces fonctions sont écrites dans un fichierfonctions.py . Le fichier final est disponible en

annexe. On constatera que certaines sous-fonctions peuvent étre pratiques comme par exemple
la suppression des accents.

4.6 - Le fichier d'interactions

Dans le modeéle proposé dans la section 3, le fichier d'interactions ne contient aucune référence
aux objets de l'interface graphique: il se contente de l'initialiser. En ce qui concerne notre plugin
exemple, il faut créer 2 événements :

* le clic sur le bouton « Rechercher » par code INSEE,
* le clic sur le bouton « Rechercher » par nom de commune.

Il faut également créer les action associées a chacun des événements.
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4.6.1. la gestion des événements

La déclaration de ces événements doit étre faite dans la méthode d'initialisation__init _ de la
classe. Elle suit le principe des signaux et slots de Qf. La syntaxe générale est la suivante, pour
le clic sur un des boutons rechercher:

self.connect(self.ui.btn_insee,SIGNAL("clicked()"), self.cherche_insee)

Dés que l'objet btn_insee recoit le signal clicked() (cliqué), il faut exéctuer la méthode
cherche_insee

On peut également associer une action au fait d'appuyer sur «Entrée » au clavier quand le
champ de saisie est activé :

self.connect(self.ui.lne_insee, SIGNAL("returnPress ed()"), self.ui.btn_insee, SLOT("click()"))

Cette instruction signifie qu'un appui sur la touche entrée dans la ligne d'édition du code INSEE
est équivalent & un clic sur le bouton de recherche. Cela présente l'avantage d'éviter de passer
par une fonction spécifique et réduit les risques de bugs.

Remarque importante : pour les objets de type QDialog , I'appui sur la touche « Entrée » implique
par défaut la validation du formulaire. Cela peut poser des problémes quand on associe une
action supplémentaire a I'appui sur Entrée (comme c'est le cas ci-dessus) et que notre plugin n'a
pas de notion de validation. Deux solutions sont envisageables pour palier a ce probleme:

+ |utilisation d'un QWidget, pour lequel le bouton Entrée n'a par défaut aucune action,

* linsertion dans le QDialog d'un QdialogButtonBox contenant un bouton Ok et étant réduit

a une taille nulle.

Pour cet exemple, c'est la deuxiéme solution qui a été choisie. Le code source en annexe 2 prend
en compte cette particularité.

4.6.2. 1a création des actions associées aux événements

Comme indiqué ci-dessus, un événement est associé a une action. Les actions sont simplement
des méthodes (fonctions) a écrire dans la classe LocalisateurCommuneDialog

Par exemple, la méthode ci-dessous récupére le contenu du champine_nom , lui applique une
fonction de nettoyage de chaine et I'affiche dans le label en bas de l'interface graphique:

def cherche_nom (self):
insee = self.ui.lne_nom.text().toUtf8()
insee = u"%s" % fonctions.nettoie_chaine_majuscule (insee)
self.ui.lbl_commune_trouvee_variable .setText(insee)

Par extension, il est possible de développer n'importe quelle fonction (ou méthode) au sein de la
classe LocalisateurCommuneDialog. Dés qu'une fonction n'‘a aucun rapport avec des actions
QGIS ou la gestion des objets de l'interface graphique, le principe est de la mettre dans le
module fonctions.py précédemment décrit.

6 Plus d'infos dans la section bibliographie

CETE Nord-Picardie - RDT - 1GS - RB 27 Novembre 2071



Réalisation pratigue d'un plugin Python pour QGIS

5 - Diffusion d'un plugin, création d'un dépét

5.1 - Introduction

Afin de communiquer un plugin a un autre utilisateur de QGIS, la méthode la plus directe est
d'effectuer des copies du répertoire dudit plugin dans le dossier des plugin de chaque QGIS
concerné. Ainsi, au prochain démarrage, QGIS chargera ce nouveau plugin. Cette méthode a
priori efficace n'est pourtant pas la plus pertinente car:

* comme évoqué en section 2, QGIS posséde un installateur d'extensions,

+ cetinstallateur d'extension détecte les plugins mis a jour,

* en procédant par copie de dossiers, la mise a jour de I'extension peut étre fastidieuse, si

de nombreux postes sont concernés.

La diffusion de plugin par le systéme de dépodts permet de gérer tous ces aspects. Elle nécessite
de disposer d'un serveur WEB, ou de passer par le dépot des contributeurs QGIS'. La premiere
méthode, plus générale, est développée dans ce document.

5.2 - Les fichiers obligatoires

Un dépbt ne peut étre interrogeable a condition qu'il respecte certaines conditions obligatoires:
* un fichier XML doit référencer tous les plugins du dép6t,
* achaque plugin doit étre associé un fichier zip téléchargeable.

Quand l'installateur d'extensions se connecte a un dépét, il doit pouvoir accéder au fichier XML,
sorte de fichier de « métadonnées » des plugins. C'est le contenu de ce fichier qui permet
d'afficher les informations relatives a chaque plugin dans l'installateur (cf image ci-dessous):

{3 Installateur d'extension python pour QGIS - 99 plugins available _ | Ellll
Extensions | Dépdts | Options |
Filtre : QIS Contributed Repaository - | | kout les statuts -
I Stakuk Description
"""" 01 QuantumGIS plugin to export its geometry into MySOL database, Thi...
urnericalDigitize 0.1z Digitize with just the kevboard Cedric Moeri
Select features of visibl... 0.3 Select Features of visible layers by rectangle Luiz Motta
SLD Export 0.0.1 Creates an SLD file using wectaor skyle Luca Casagrands
HomeRange_plugin Z.1.8 Kernel, MMCH and MCP calculation with R functions, Requires R, rpyZ, ... Anne Ghisla
Image show or hide 0.5 Show ot hide image From veckor laver with attribute path and name lo...  Luiz Maotta
Image Boundary 0.9 Create a vectar layver with boundary of all georeference images in dir...  Luiz Matta
Openlayers Owerview 0.1.7 Show area of map in browser with openlavers{google maps and others) Luiz Motta
wikbrasker 0.5.1 Allows uploading and viewing PostgjgRaster Layers (requires GIS bu... Mauricio de Paulo
non installé i 2011.10.08 Set of wector laver plugins that pi es join, merging, exporting and ... Michae] [
non installé PointsZ0ne Create polyvgons or lines from thejf vertices, Does not jEbsi ==Favol Kapusta, Goyo Diaz E
nion installé Mulkiview 0.6.5 L VR A and multivariabe datasets  Marco Bernasocchi
<

. 7
Métadonnées des plugins
contenues dans le fichier XML

Toukt mettre & jour [Installer,l’Mettre & jout lextension l [Désinstaller lextension l

Aide L'extension va étre installée dans ~/.qgis{python/plugins Fermer

Quand l'utilisateur clique sur le bouton «Installer », QGIS télécharge le fichier zip contenant le
plugin, le décompresse et le copie automatiquement dans le dossier des plugins. On remarque
dans I'image ci-dessus que la gestion des mises a jour est facilitée, via les lignes en gras.

7 Disponible a I'adressehttp://pyqggis.org/manager/python_plugin/list

CETE Nord-Picardie - RDT - 1GS - RB 22 Novembre 2071



Réalisation pratigue d'un plugin Python pour QGIS

5.2.1. Le fichier XML des métadonnées

Le fichier XML doit respecter a minima la structure ci-dessous, dont les informations sont
calquées sur le plugin développé en section 4. On suppose pour cet exemple que le fichier XML
créé se nomme liste_plugins.xml, et qu'l est accessible a I'adresse suivante:
http://www.monserveur.com/plugins_qgis/liste_plugins.xml. Cette adresse est de fait 'adresse du
dépdt que I'on peut ajouter a l'installateur d'extensions QGIS.

<?xml version = '1.0' encoding = 'UTF-8'?>
<plugins>
<pyqgis_plugin version="0.1" name="Localisateur a la commune" >
<description> Localisation par code INSEE ou par nayfdescription>
<homepage> http://www.monserveur.corsd/homepage>
<file_name> LocalisateurCommune.zip/file_name>
<author_name> Rémi BOREL - CETE Nord Picardie/author_name>
<download_url> http://www.monserveur.com/plugins_qgis/Localisa@ummune.zip</download_url>
<qgis_minimum_version>1.6.0</qgis_minimum_version>
</pyqgis_plugin>
</plugins>

Il est important de bien éditer le fichier dans I'encodage spécifié dans la premiére ligne. Tout
comme pour les scripts python, 'UTF-8 est conseillé. Le fichier XML contient autant de balises
pyqgis_plugin  que de plugins a référencer.

Il est surtout fondamental de recopier de maniére strictement identique les informations
contenues dans le fichier __init__.py , de maniére a garantir une cohérence.

La balise homepage n'a pas de lien avec le plugin. C'est en général le site internet personnel ou
professionnel de l'auteur. Les balises file_name et download_url  doivent faire exactement
référence au fichier a télécharger (cf paragraphe suivant). Sinon, le plugin ne pourra pas étre
installé.

L'affichage du fichier XML dans un navigateur donne le résultat suivant:

) Mogzilla Firefox

Fichier  Edition  Affichage  Historique  Marqus-pages  Qutils 2

Page précédente  Pane suivarte T I |http:,l’,l’www.monserveur‘com,l’p\ugins_qgis,l’liste;lugins.xml

— <plugms>
— <pyqeis_plugim version="0 1" name="Localisateur 4 la commune"=>
<description=Localisation par code INSEE ou par nom=/desciiption=
<homepage=http/fwww monserveur. com/</homepage=
<file_name>=LocalisatenrCommune. zp</file_name=>
<author_name>Eémi BOREL - CETE Nord Picardie</author_name>=
— <download_ml>
http:/fwrww monserveur. comipluging_geisLocalisateurC ommune. z1p
<flownload_ml>
<qgls minimum_version®1.6.0</qgls mmimum_version>
<fpyqgis_plugin=
<fplugins>

Il est possible d'assigner au fichier XML une feuille de styles de maniere a la rendre plus lisible.
Ceci est détaillé 8§5.3.
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5.2.2 L'archive ZIP du contenu du plugin

Il suffit de regrouper dans une archive zip I'ensemble des fichiers nécessaires au fonctionnement
du plugin, plus certains fichiers utiles a des développeurs qui souhaiteraient modifier le plugin.
Par exemple, les fichiers « ui » sont intéressants a diffuser car ils sont facilement éditables dans
Qt Designer. En revanche, les fichiers pyc ne sont pas utiles, car ils sont recréés a chaque
chargement de QGIS. L'image ci-dessous montre les fichiers nécessaires au fonctionnement du
plugin développé en section 4 :

B LocalisateurCommune 0 =] 3|
Fichier-  Edition affichage  Favoris  Qutls 7 | ;?
O Précédents ~ _/1 T ? | 2 ! Rechercher -‘ Diossiers | 7
Adresse |;} CihDocuments and Settings\BorelRY . qgis\pythontpluginsiLocalisateurCammune j Ok
Dossiers Taille | Type

= idlerc 1Ko Pyt:on F!:e
# 5 matplatlis : Ko Python File
= 2 L 1Ko Image PMG
=) ggis _| =,
B ) cache e liste_communes, csv 31 Ko Classeur Open
2 &3 python 7 |ocalisateurCammune. py 3 Ko Python File
: B £ plugine ™ LacalisateurCammuneDialog. py 3Ko Python File
2 resources oy 4Ka Python File
) conkaur @ i
& _1' e ° rEsOUrces . qro 1 Ko Fichier QRC
~— 5 A i_LocalisateurCommune, oy 6 Ko Python File
I LocalisateurCommune
= i u Li_LocalisateurCommune. Ui 4 Ko Fichier LI
|20 localisation_commune
I nearest -
Al | [T 4 | il
IlD objet{s) (Espace disque disponible : 27.7 Go) i51 3kno | _J Poste de trawvail %

Pour que le plugin fonctionne, il faut que l'archive zip contienne a sa racine le dossier du plugin.
Ici, il s'agit du dossier LocalisateurCommune. Un logiciel comme 7zip®, généralement installé par
défaut sur les machines du ministére est tres fiable et trés facile d'utilisation.

Afin de garantir les meilleurs résultats, la méthode la plus simple est:
1. bouton droit sur le dossier du plugin,
2. menu contextuel « 7zip... »,
3. enfin, « Ajouter & nomdudossier.zip ».

) GoogleLayers |f=) resources. gro 1Ko Fichier QRC
5 f’ Ui_LocalisateurCommune. py &Ko Python File
[ lacalisation_c ~ DEvElopper 4 Ko Fichier LI
1) nearest Esalaey
LI Qi | _;I
|10 objet(s) (Espace disque dispon Rechercher, .. | J Poste de travail 4

Ajouter & l'archive...

Compresser et envoyer par mail...

Ajouter & “"LocalisateurCammune, 72"

Compresser vers “LocalisakeurCommune, 72" et envoyer par mail.

Partage et sécurité. ..
| WinMerge
Bajouter & larchive, .
Bajouter & "LocalisateurCommune.rat”

B Compresse et e-mail...
B - Ty [ I

Ajouter & "Local
Compresser vers "LocalisakeurCommune. zip” et envover par mail.

C'est cette archive qu'il faut ensuite déposer a la méme adresse que cette indiquée dans la balise
download_url  du fichier XML des plugins.

8 Logiciel libre, téléchargeable sunttp://www.7-zip.org/
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5.3 - Les fichiers facultatifs

5.3.1. Pour mettre en forme le XMl

L'objectif est de mettre en forme la page WEB affichée lors de I'appel de 'URL du plugin. Cela
permet de communiquer I'URL et de faire connaitre ses plugins. Deux fichiers sont nécessaires:
* un fichier « XSL » qui est en fait structuré comme un XML. C'est une sorte de template
pour l'affichage du fichier XML. Il permet de décrire les balises du fichier XML de base,
* un fichier CSS, comme en HTML. Ce fichier va permettre de créer des styles pour
chaque type de balise du fichier XML.

De plus, il faut ajouter la ligne suivante :
<?xml-stylesheet type="text/xsl|" href="liste_plugins.xsl" ?>
en deuxieme ligne du fichier XML de base. C'est cette ligne qui appelle le fichier XSL.

Ci dessous les différentes vues de la page WEB de notre dépo6t de plugin :
http://www.monserveur.com/plugins_qgis/liste_plugins.xml en fonction de la présence ou non
des 2 fichiers annexes.

— <plugins>
— <pyqais_plugin version="0.1" name="Localizateur & la commune">
<descuption=Localisation par code INSEE ou par nom</descripton>
<howmepage>http:fwraw monserveur. comf/</homepage >
<file_name>LocalizatenrCommune zip</file_name>
<anthor_name>Rémi BOREL - CETE Nord Picardie</author_name>

Fichier XML seul

Apparait comme dans ~ <download_wl> o _
L. hitp/farvrw. monserveur. com'plugms_ggis/LocalisateurC ommune. zp
un éditeur de texte </dovnload_wl>

<qgls_mmimum_version®1 6 .0</qgls_mimmwmn_ version>

<ipyqeis_plugin>
<mnemss

Localisateur & la commune : 0.1

quhle_r XML Localsation par code INSEE ou par nom
+ fichier XSL Téléchargement : Localisateur Commune zip

Auteur : Rémi BOREL - CETE Nord Picardie
Pas de sytle mais une Version minmale de QGIS  1.6.0
description des champs Plugin expérimental
Fichier XML Localisateur a la commune : 0.1
+ fichier XSL Localisation par code INSEE ou par nom
+ fichier CSS Téléchargement @ LocalizateurCommune.zip

Auteur : Rémi BOREL - CETE Mord Picardie
Yersion minimale de QGIS : 1.6.0

Description des champs plugin experimsntal :

et style

Il n'est pas nécessaire de connaitre strictement le fonctionnement et la syntaxe des fichiers XSL
et CSS. Les exemples de fichiers XSL et CSS donnés en annexe sont adaptables et suffisants
pour cet usage.
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5.3.2. Pour l'acces via I'URL

Dans l'état actuel de la configuration, I'accés au dép6t se fait indifféremment dans un navigateur
comme dans QGIS via I'URL : http://www.monserveur.com/plugins_qgis/liste_plugins.xml

Il est possible de ne pas faire apparaitre la référence au nom du fichier XML dans I'URL. Pour les
utilisateurs d'Apache, il faut créer un fichier nommé «.htaccess » (avec le point) au méme
endroit que le fichier XML. Ce fichier doit simplement contenir la ligne :

Directorylndex liste_plugins.xml
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6 - Annexe 1 : Qt Designer et fichiers Python

6.1 - Installation de Qt Designer

Qt Designer peut étre installé selon au moins deux méthodes:
* Viale framework complet Qt téléchargeable gratuitement sur Internet,
* Via linstallation de Python et du module PyQt.

La premiére méthode est trés compléte, mais ne permet pas d'avoir accés aux scripts permettant
de convertir les fichiers « ui» en fichiers « py ». Ce document présentera donc la seconde
méthode.

Le langage Python est librement téléchargeable sur le site python.org. L'installation d'une version
au choix de Python sous Windows se fait comme pour n'importe quel logiciel. Python se trouve
alors dans le répertoire C:\PythonXX, ou XX représente le numéro de version.

Remarque : installer une version de Python correspondant a celle de QGIS.

Le module Python PyQt est lui aussi librement téléchargeable sur internef. Son installation est
€également tres simple et bien guidée. A son issue, un répertoire C:\PythonXX\Lib\site-
packages\PyQt4 est créé, et le menu démarrer comporte le sous menu correspondant.

ﬂi Pyt GPL w4.8.4 For Python v 36 3 @ Dacumentation  #
I Examples 3
IF) Links ’
<_ Blasiarey >~\ Qt D¢S|gner permet d_‘edlter
T des interfaces graphiques
5 Uninstall Pyqt facilement

6.2 - Génération automatique de fichiers Python

Une fois l'interface graphique créée sous Qt Designer, on obtient un fichier «ui ». Afin de le
convertir en fichier Python « py », on peut utiliser un utilitaire de conversion. Celui-ci se trouve
dans le répertoire C:\PythonXX\Lib\site-packages\PyQt4 et porte le nom depyuic4.bat . C'est
un utilitaire en ligne de commandes.

Afin de [l'utiliser depuis n'importe quel répertoire, il faut rajouter C:\PythonXX\Lib\site-
packages\PyQt4 au PATH de Windows.

9 http://www.riverbankcomputing.co.uk/software/pyqt/download
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donne alors l'aide de I'utilitaire:

La commande pyuic4 --help

Microsoft Windows EP [version 5.1.26881
{C> Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

C:“Documents and Settings“BorelR>pyuic4d ——help
Usage: pyuicd [options] €ui-filel

——preview
FILE., ——output=FILE
——execute
——debuyg
——indent=N

—w, ——pyqti-urapper

show program’s verszion number and exit
show this help message and exit
show a preview of the Ul instead of generating code

uwrite generated code to FILE instead of stdout
generate extra code to test and display the class
show debug output

it;t indent width to N spaces,. tab if N is @ {default:

generate a PyQt v3 style wrapper

Code generation options:
——from—imports

P

generate imports relative to '.

C:“Documents and Settings“~BorelR>

Si lI'on a par exemple congu le fichier interface.ui, et que I'on veut obtenir interface.py, il faut
exécuter la commande suivante :

pyuic4 -o interface.py interface.ui

Le résultat est le suivant :

Ui_PremietPlugin 10l =|
File Edit Search View Tools Options Language Buffers Help
1 Ui_PremierPlugin, i
= = = = _PremierPlugin.py - SciTE 13l x|
1 - <uiversion="4.0" > = Fo Gt Sn U Gub Geioe e Gdos 1
2 <tlass=PremietPlugin fclass>
. " . " " . - 1 Ui_PremietPlugin.py
3 - awidget class="0QDialog" name="PremierFlugin" =
4 - cproperty name="geometry" = 1 # - coding: utf-8 -
5 - <rect 2
I3 Cx=200<fn 3 # Form implementation generated from reading ui file Ui_PremierPluginui
4 H# Created with: PyQt4 UI code generator 4.4.4
7 <Y>-EDD<JI{Y> . s # WARNIMG! All changes made in this file will be lost!
=] <width=400</width= :
2 <height>300</height= 7 from PyQt4 import QtCore, QtGui
10 <frect> 5
11 </property= o . 2 - class Ui_PremierPlugin{object)]
12 - <property name="windowTitla" > 10 - def setupUi¢self, PremierPlugin):
13 <string=FPremietPlugin</string > 11 PremierPlugin.setObjectName("PremierPlugin®)
14 <fproperty > — 12 PremierPlugin.resize(400, 300
15 - <widget class="QDialdgButtonBox" name="buttonBox" 13 self.buttonBox = QtGui.GDialogButtonBox{PremierPlugin}
16 — <property name="geometry" = 14 self.buttonBox.setGeometry(QtCore .QRect (30, 240, 341, 32))
17 —  srects: 15 self.buttonBoxr.setOrientation{QtCare.Qt.Horizontal)
18 wumEl s 16 self.buttonBox.setStandardButtons{QtGui.QDialogButtanBax.Cand
19 syl 17 self.buttonBox.setObjectName("butconBox )
2D <widths341 < fwidlthz> 12 selfiretranslateUi{PremisrPlugin)
g; :ff:sgf;t)BEQ‘helght} 20 QtCore.QObject.connect(self.buttonBoy, QtCore.SIGNAL( "accep
53 ot 21 QtCore.QObject.connect(self.buttonBoy, QtCore.SIGNAL"reiec
</property> . N 22 QtCore.QMeta0bject.connectSlotsByMame{PremierPlugin)
24 — zproperty name="orientation” = 53
23 <enum>0t:Horizontal</enum: 24 - def retranslateui{self, PremierPlugin):
26 </property 25 PremierPlugin.setWindowTitle{ QtGui.Qapplication.translate{"Prer
27 - <property name="standardButtons" > 26
28 <set>0DialogButtonBox: CancelJDialagButtonBox Ok /set:
29 <fpropertys « | 0|
30 < fwidgets _|LI
4 I I 3

Contenu du fichier « ui »

On trouve également I'utilitaire pyrcc4, qui fonctionne sous le méme principe.

pyrcc4 -o resources.py resources.qrc
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7 - Annexe 2 : codes sources de I'exemple

développé

7.1 - L'interface graphique

Contenu a mettre dans le fichier Ui_LocalisateurCommune.ui

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<ui version="4.0">
<class> LocalisateurCommune/class>
<widget class="QDialog" name="LocalisateurCommune" >
<property name="geometry">
<rect>
<X>0</Xx>
<y>0</y>
<width>263</width>
<height>202</height>
</rect>
</property>
<property name="windowTitle">
<string> Localisateur a la commurg/string>
</property>
<layout class="QVBoxLayout" name="verticalLayout">
<item>
<widget class="QGroupBox" name="gpb_insee" >
<property name="title">
<string> Recherche par code INSEFstring>
</property>
<layout class="QHBoxLayout" name="horizontalLayout" >
<item>
<widget class="QLineEdit" name="Ine_insee"/>
</item>
<item>
<widget class="QPushButton" name="btn_insee" >
<property name="text">
<string>Recherchex/string>
</property>
</widget>
</item>
</layout>
</widget>
</item>
<item>
<widget class="QGroupBox" name="gpb_nom">
<property name="title">
<string> Recherche par nogystring>
</property>

<layout class="QHBoxLayout" name="horizontalLayout_2">

<item>
<widget class="QLineEdit" name="Ine_nom"/>
</item>
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<item>
<widget class="QPushButton" name="btn_nom">
<property name="text">
<string> Recherchex/string>
</property>
</widget>
</item>
</layout>
</widget>
</item>
<item>
<widget class="QLabel" name="Ibl_commune_trouvee_fixe" >
<property name="sizePolicy">
<sizepolicy hsizetype="Preferred" vsizetype="Minimum">
<horstretch>0</horstretch>
<verstretch>0</verstretch>
</sizepolicy>
</property>
<property name="minimumSize" >
<size>
<width>0</width>
<height>20</height>
</size>
</property>
<property name="maximumSize" >
<size>
<width>1677721%/width>
<height>20</height>
</size>
</property>
<property name="font">
<font>
<weight>75</weight>
<bold>true</bold>
</font>
</property>
<property name="text">
<string>Commune trouvée/string>
</property>
</widget>
</item>
<item>
<widget class="QLabel" name="Ibl_commune_trouvee_variable" >
<property name="sizePolicy">
<sizepolicy hsizetype="Preferred" vsizetype="Minimum">
<horstretch>0</horstretch>
<verstretch> 0</verstretch>
</sizepolicy>
</property>
<property name="minimumSize" >
<size>
<width>0</width>
<height>20</height>
</size>
</property>
<property name="maximumSize" >
<size>
<width>1677721%/width>
<height>20</height>
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</size>
</property>
<property name="text">
<string>Lancer une recherche </string>
</property>
</widget>
</item>
<item>
<widget class="QDialogButtonBox" name="set_de_boutons_caches" >
<property name="maximumSize" >
<size>
<width>0</width>
<height>0</height>
</size>
</property>
<property name="standardButtons" >
<set>QDialogButtonBox::0k/set>
</property>
</widget>
</item>
</layout>
</widget>
<resources/>
<connections/>
</ui>

7.2 - Le fichier d'initialisation

Contenu a mettre dans le fichier __init__.py

# coding: utf-8
def name():
return u"Localisateur a la commune"
def description():
return "Localisation par code INSEE ou par nom"
def version():
return "Version 0.1"
def authorName():
return "Rémi BOREL - CETE Nord Picardie"
def qgisMinimumVersion ():
return "1.6.0"
def classFactory (iface):
from LocalisateurCommune import LocalisateurCommune
return LocalisateurCommune (iface)
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7.3 - Le fichier de la classe principale

Contenu a mettre dans le fichier LocalisateurCommune.py
# coding: utf-8

# Import des librairies Qt (pour I'interface graphique)

from PyQt4.QtCore import *

from PyQt4.QtGui import *

from qgis.core import *

# Import des ressources nécessaires (images)

import resources, fonctions, os

#. Import de la classe gérant les interactions interface graphique / fonctionnalités (voir plus loin)
from LocalisateurCommuneDialog import LocalisateurCommuneDialog

# Début de la classe principale du plugin
class LocalisateurCommune:

def __init___(self, iface): # Méthode obligatoire d'initialisation de la classe
# L'objet iface est une instance de la classe QgisInterface de I'APT QGIS
self.iface = iface # Code a laisser tel quel

def initGui(self): # Méthode intégrant le plugin & QGIS depuis le gestionnaire d'extensions
# Création de |'icone qui, une fois cliquée, ouvrira I'interface graphique du plugin

self.action = QAction(QIcon(":/plugins/LocalisateurCommune/icon.png"” ),
u"Localisateur a la commune” , self.iface.mainWindow ())

# Ligne qui lance le plugin (méthode « run ») au moment du clic (cf remarque ci-apres)
QObject.connect(self.action, SIGNAL("triggered()" ), self.run)

# Ajout de |'icbne dans le menu « Nom du menu » et dans la barre d'outils
self.iface.addToolBarIcon (self.action)
self.iface.addPluginToMenu (u"&Localisateur a la commune" , self.action)

def unload(self): # Méthode enlevant les références au plugin dans QGIS
# Suppression de |'ic6ne dans le menu « Nom du menu » et dans la barre d'outils
self.iface.removePluginMenu (u"&Localisateur a la commune" ,self.action)
self.iface.removeToolBarIcon (self.action)

def run(self): # Méthode ouvrant I'interface graphique du plugin

#Vérification de |'existence du fichier de communes

rep = QgsApplication.qgisSettingsDirPath ()

fichier = os.path.join(u"%s" %6 rep, 'python' , 'plugins' , 'LocalisateurCommune’ ’
'liste_communes.csv' )

erreur, dict_communes = fonctions.ouvre_csv_communes (fichier)

if erreur=="0OK" : #Si pas d'erreur, on ouvre |'interface
dlg = LocalisateurCommuneDialog (self, dict_communes) #le self est nécessaire
pour accéder a QGIS dans le fichier LocalisateurCommuneDialog
# Afficher |'interface graphique
dlg.show()
dlg.exec_()
else:
QMessageBox.warning (self.iface.mainWindow (), "ERREUR", erreur)
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7.4 - Le fichier des fonctions

Contenu a mettre dans le fichier fonctions.py

# coding: utf-8
import csv
import re

import unicodedata

def ouvre_csv_communes (fichier_csv):
"""Quvre le fichier des communes et met le résultat dans un dictionnaire
ayant comme clé le code INSEE

try:

csvfile = open(fichier_csv)
except:

return "Erreur : fichier de communes introuvable” 3
try:

dialect = csv.Sniffer().sniff(csvfile.read(20000))
csvfile.seek(0)

reader = csv.reader(csvfile, dialect)
dict_communes = {}

for ligne in reader:

int(ligne[5]) 1]

dict_communes[ligne[0]] = [ligne[1], int(ligne[2]1), int(ligne[3]), int(ligne[4]),

csvfile.close()
return "OK", dict_communes
except: #Retourne False (erreur) s'il y a un probleme
return "Erreur : lecture du fichier impossible" 3

def cherche_insee(insee, dict_communes):
"""Cherche dans le tableau de données I'existence du code INSEE saisi
Retourne une chaine vide si le code n'existe pas

liste_codes = dict_communes.keys() #Les codes INSEE sont les clés du dictionnaire
if insee in liste_codes:
return insee

else:

return ™

def cherche_nom(nom, dict_communes):
"""Cherche dans le tableau de données la ville
se rapprochant le plus du nom saisi

#Nettoyage de la chaine en entrée
nom = nettoie_chaine_majuscule (nom)

if nom ==

return "™
#Comparaison du nom saisi a tous les nhoms de communes
distance_mini = 100000000000
insee_mieux = "
for insee in dict_communes.keys():
d = levenshtein(nom, dict_communes[insee][0])
if d<distance_mini:
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insee_mieux = insee
if d==0:
break
return insee_mieux

def infos_commune (insee, dict_communes):
"""Renvoie les infos d'une commune en fonction de son code INSEE.
C'est un tuple avec le libellé sans casse, xmin, ymin, xmax et ymax
try:
return dict_communes[insee]
except:
return ["Aucune commune trouvée" ,0,0,0, 0]

def nettoie_chaine_majuscule (chaineutf8):
"""Met une chaine en majuscule, supprime les caracteres accentues
et supprime les blancs inutiles (inclus les underscore)
#Enléve les accents
chaineutf8 = unicode(chaineutf8, "utf-8" )
chaineutf8 =unicodedata.normalize('NFD' ,chaineutf8)
chaineutf8 = chaineutf8.encode (‘ascii' ,ignore’ )
#Met en majuscules
chaineutf8 = chaineutf8.upper()
#enléve caractéres spéciux :
chaineutf8 = re.sub(\W' ,'' , chaineutf8)
chaineutf8 = re.sub(’_' ,'" , chaineutf8)
#Enléve les séries de blancs
chaineutf8 = chaineutf8.strip()
chaineutf8 = re.sub(\s+ ,'' , chaineutf8)
return chaineutf8

def levenshtein(a,b):
"""Calcule la distance de Levenshtein
entre les chaines a and b.

n, m = len(a), len(b)

ifn>m:
# Make sure n <= m, to use O(min(n,m)) space
a,b =b,a
n,m = m,n

current = list(range(n+1))
for iin range(1,m+1):
previous, current = current, [i]+[0]*n
for j in range(1,n+1):
add, delete = previous[j]1+1, current[j-1]+1
change = previous[j-1]
if a[j-1] '= b[i-1]:
change = change + 1
current[j] = min(add, delete, change)

return current[n]

CETE Nord-Picardie - RDT - 1GS - RB 34 Novembre 2071



Réalisation pratigue d'un plugin Python pour QGIS

7.5 - Le fichier d'interactions

Contenu a mettre dans le fichier LocalisateurCommuneDialog.py
# coding: utf-8

# chargement des modules Qt génériques
from PyQt4.QtCore import *
from PyQt4.QtGui import *

#Import de QGIS

from qgis import *
from qgis.core import *
from qggis.gui import *

# chargement du fichier d'interface graphique
from Ui_LocalisateurCommune import Ui_LocalisateurCommune

import fonctions

# creation de la boite de dialogue, appelée dans la méthode Run de la Classe principale (PremierPlugin.py)
class LocalisateurCommuneDialog (QDialog):
def __init___(self, classe_iface_parent, dict_communes): #On récupere le dictionnaire des

communes

QDialog.__init__(self)

# Appel de la classe créée dans Qt Designer, importée en début de fichier

self.ui = Ui_LocalisateurCommune ()

self.ui.setupUi(self)

#IMPORTANT :

#Recupetation dans self.iface des proprietes d'acces a |'interface ! (self.iface)
self.iface = classe_iface_parent.iface

#et aussi le QgsMapCanvas

self.canvas = self.iface.mapCanvas ()

#GESTION DE |I' APPUT SUR ENTREE PAR ZONE DE BOUTON

self.connect(self.ui.lne_nom, SIGNAL("returnPressed()" ), self.ui.btn_nom,
SLOT("click()" ))
self.connect(self.ui.lne_insee, SIGNAL("returnPressed()" ), self.ui.btn_insee,

SLOT("click)"  ))

#Clic sur la recherche par code insee et par nom
self.connect(self.ui.btn_insee,SIGNAL("clicked()" ),self.cherche_insee)
self.connect(self.ui.btn_nom,SIGNAL("clicked()" ),self.cherche_nom)

#Chargement des communes
self.dict_communes = dict_communes

def cherche_nom (self):
#~ QMessageBox.warning(self, "ERREUR", "PASSAGE DANS NOM")
nom = self.ui.lne_nom.text().toUtf8()
#Recherche de la commune
insee_trouve = fonctions.cherche_nom (nom, self.dict_communes)
self.affiche_resultat_et_zoom (insee_trouve)
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def cherche_insee(self):
#~ QMessageBox.warning(self, "ERREUR", "PASSAGE DANS INSEE")
insee = self.ui.lne_insee.text().toUtf8()
insee = u"%s" % fonctions.nettoie_chaine_majuscule (insee)
#Recherche de la commune
insee_trouve = fonctions.cherche_insee (insee, self.dict_communes)
self.affiche_resultat_et_zoom (insee_trouve)

def affiche_resultat_et_zoom (self, insee):
#Recupération des récultats
resultat = fonctions.infos_commune (insee, self.dict_communes)
self.ui.lbl_commune_trouvee_variable.setText(unicode(resultat[0], 'utf-8' ))
#Zoom sur |'emprise
if resultat[0]>100000:
self.zoom_extent(resultat[1], resultat[2], resultat[3], resultat[4])

def zoom_extent(self, xmin, ymin, xmax, ymax):
#0On agrandit |'emprise au cas ou (min 500m)
if xmax-xmin<500:
xmin = xmin = (500-(xmax-xmin))/2
xmax = xmax + (500-(xmax-xmin))/2
if ymax-ymin<500:
ymin = ymin = (500-(ymax-ymin))/2
ymax = ymax + (500-(ymax-ymin))/2
#Creation du rectangle d'emprise :
rec = QgsRectangle (xmin, ymin, xmax, ymax)
self.canvas.setExtent(rec)
self.canvas.refresh()
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